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DISCIPLINE 1° Biennio:  Tecnologie Informatiche   [3h in prima]  di cui 2 di Laboratorio 

ABILITA’ DI BASE  COMPETENZE  ABILITA’  CONOSCENZE / SAPERI  METODI E 

MODALITA’ DI 

VERIFICA  

MEZZI / 

STRUMENTI  

ORGANIZZAZIONE 

STUDENTI  

TEMPI 

(ore ) 

Conoscere il PC  Riconoscere, descrivere collegare dispositivi per PC  Riconoscere le caratteristiche funzionali di un 

computer (calcolo, elaborazione, 

comunicazione).  

Informazioni, dati e loro codifica. 

Architettura e componenti di un 

computer.  

Test con domande 

aperte, risposte 

multiple, test di 

completamento, 

montaggio in 

laboratorio, 

esecuzione di 

attività al computer.  

Libri di testo, testi 

di lettura, di 

consultazione, 

anche online, 

dispense e sussidi 

audiovisivi, 

informatici e/o 

laboratori.  

Lezione frontale, dialogata, 

lavori a coppie, lavori di 

gruppo, lavori individuali, 

attività peer-to-peer.  

15  

Muoversi in un sistema operativo  Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di 

un sistema operativo.  

Funzioni di un sistema operativo.  20  

Applicazioni  Documentazione, Presentazioni, Calcoli,  

Grafici,  

Simulazioni  

Utilizzare applicazioni elementari di scrittura, 

calcolo, grafica, multimediali  

Software di utilità e software 

applicativi  

Uso degli 

applicativi, Moduli 

ECDL  

15 

Conosciamo le reti e navighiamo 

in Internet  

 

Classificazione delle reti. 

Ricerca e Selezione  

Utilizzare la rete Internet per ricercare dati e 

fonti.  

Meccanismi alla base della rete 

Internet: browser e motori di ricerca  

Uso dei motori di 

ricerca e confronto 

delle fonti  

9 

Comunicazione  Usare software per comunicare e condividere  Utilizzare le rete per attività di comunicazione 

interpersonale e condividere informazioni  

La posta elettronica, indirizzi, 

account, allegati, contatti 
Uso dei servizi di 

file sharing e di 

comunicazione  

10 

Dal problema al programma Codificare programmi con il linguaggio di programmazione Scratch Padronanza dell’ambiente di programmazione 

Scratch 

Utilizzare in maniera corretta il 

Scratch 

Esercitarsi a passare 

da un problema alla 

relativa codifica in 

Scratch 

5 

Il foglio elettronico 

 

Rappresentazione grafica di dati ed interpretazione degli stessi. Utilizzare il foglio elettronico in svariati 

campi.  

 

Formule, funzioni, 

grafici 
Esercitazioni con 

Excel 
  20 
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DISCIPLINE 1° Biennio:  Scienze e Tecnologie Applicate [3h in seconda ]   solo teoria           
ABILITA’ DI BASE 

 
COMPETENZE  

 
ABILITA’  

 
CONOSCENZE / SAPERI  

 
METODI E MODALITA’ DI VERIFICA  

 
MEZZI / STRUMENTI  

 
ORGANIZZAZIONE STUDENTI  

 
TEMPI (ore) 

 
Trattamento 

dell’informazione 

Riconoscere e descrivere un segnale 

analogico e digitale 

Sapere scegliere il sistema di 

comunicazione più idoneo per i vari 

tipi di applicazione 

Architettura e componenti di un sistema 

di comunicazione. 

Test con domande aperte, risposte multiple, test 

di completamento, montaggio in laboratorio, 

esecuzione di attività al computer.  

Libri di testo, testi di lettura, di 

consultazione, anche online, 

dispense e sussidi audiovisivi, 

informatici e/o laboratori.  

Lezione frontale, dialogata, lavori a 

coppie, lavori di gruppo, lavori 

individuali, attività peer-to-peer.  

7 

Sistemi di numerazione 

ed operazioni 

aritmetiche 

Conoscere a fondo il contesto in cui 

vengono utilizzati i vari sistemi 

Essere in grado di passare da una 

base all’altra e fare operazioni 
Basi: decimale, binaria, ottale, 

esadecimale e regole per le conversioni 

e le operazioni aritmetiche 

Test con domande aperte, risposte multiple, test 

di completamento,  10  

Logica combinatoria e 

sequenziale  

Conoscere i vari tipi di porte logiche 

ed i principali dispositivi sequenziali 
Utilizzare porte logiche F/F in un 

contesto applicativo  
Algebra di Boole 

Porte logiche, flip-flop 

Registri e memorie 

Test con domande aperte, risposte multiple, test 

di completamento, montaggio in laboratorio, 

esecuzione di attività al computer 

 10 

Microprocessore e 

Microcontrollore 

Capacità di sviluppare hardware e 

software 

Sapere scegliere il dispositivo più 

idoneo per il tipo di applicazione 

Architettura interna 

Principio di funzionamento e 

microprogrammazione 

Test con domande aperte, risposte multiple, test 

di completamento, montaggio in laboratorio, 

esecuzione di attività al computer 

 18 

Dal Problema al 

diagramma di flusso   
Progettazione Top Down e Bottom 

Up  

Raccogliere, organizzare e 

rappresentare informazioni  
Blocchi base dei flow-chart. Concetto 

di algoritmo. Modellizzazione di 

semplici problemi. Pseudocodice 

Stesura di Diagrammi di Flusso e traduzione in 

pseudo codice   10 

Programmazione  Capacità Logica e di astrazione  Impostare e risolvere problemi 

utilizzando un linguaggio di 

programmazione.  

Fasi risolutive di un problema e loro 

rappresentazione  

Fondamenti di programmazione 

Codifica programma elementare in uno specifico 

linguaggio   20 
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DISCIPLINE 2° Biennio: Tecnologia e Progettazioni di Sistemi Informatici e di Telecomunicazione [3h in terza – 3h in quarta]  
 

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E MODALITA’ DI 

VERIFICA 
MEZZI / STRUMENTI 

ORGANIZZAZIO

NE STUDENTI 

TEM

PI 

[ore] 

Codifica della 

informazione 

1. Sviluppare applicazioni informatiche per reti 

locali o servizi a distanza 

2. Scegliere dispositivi e strumenti in base alle 

loro caratteristiche funzionali 

3. Sviluppo applicazioni 

4.  Configurare, installare e gestire sistemi di 

elaborazione dati e reti 

5. Saper interfacciare l’hardware con il software 

6. Redigere relazioni tecniche e documentare le 

attività individuali e di gruppo relative al 

contesto professionale 

7. Utilizzo appropriato del linguaggio tecnico 

Saper applicare i Principi di teoria e codifica 

dell’informazione   
Principi di teoria e codifica dell’informazione 

1. Test con domande aperte 

2. Verifiche scritte 

3. Colloquio orale  

4. Esposizione autonoma di 

argomenti assegnati 

5. Montaggio di circuiti elementari 

e misure elettriche di base in 

laboratorio 

6. Esecuzione di attività di 

simulazione al computer 

● Libro di testo 

● Appunti delle lezioni 

● Software di 

simulazione 

● Componenti e 

strumentazione di 

laboratorio  

 

● Lezione frontale,  

● Lavori di gruppo 

● Lavori 

individuali,  

 

33 

Sistemi 

Operativi 

Identificare e analizzare gli aspetti funzionali dei 

principali componenti di un S.O. 

Scegliere il S.O. più adeguato ad un determinato 

ambiente di sviluppo. 

Progettare e realizzare applicazioni che interagiscono 

con le funzionalità dei S.O. 

 

Classificazione, struttura e funzionamento generale dei S.O. 

Struttura e organizzazione di un S.O. nella gestione dei 

processi. 

Programmazione di applicazioni Arduino e la sua piattaforma. 

Classificazione e moduli di gestione delle risorse del S.O. 

Casi significativi di funzionalità programmabili di un S.O. 

 

61 

Hardware e 

software 

Saper programmare un sistema embedded (i.e. 

Arduino) con sensoristica 

Conoscere le potenzialità del sistema embedded, e le 

possibilità di espansione. 
21 

Programmazio

ne concorrente 

Saper progettare e realizzare applicazioni in modalità 

concorrente. 

Tecniche e tecnologie per la programmazione concorrente e la 

sincronizzazione dell’accesso a risorse condivise. 
33 

Lessico 

disciplinare 

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica di settore 

anche in lingua inglese 

Lessico e terminologia tecnica di settore anche in lingua 

inglese 
10 
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DISCIPLINE 2° Biennio: Informatica [6h in 3ª, 6h in 4ª]   

ARGOMENTI 

BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E 

MODALITA’ DI 

VERIFICA 

MEZZI / 

STRUMENTI 

ORGANIZZAZIONE 

STUDENTI 

TEMPI 

[ore] 

 

Programmi 

applicativi  

Uso degli applicativi 
Saper scegliere il paradigma più adatto per il tipo di 

applicazione 
 Paradigmi di programmazione 

Test con domande 

aperte 

Interrogazioni orali 

 

Test di laboratorio 

 

Programmazione in 

linguaggio C e Java 

per la soluzione di 

problemi di carattere 

generale  

Libri di testo, 

testi di lettura, 

di 

consultazione, 

anche online, 

dispense e 

sussidi 

audiovisivi, 

informatici e/o 

laboratori. 

 

 

 

45 

Codifica del programma   
Capire che la logica ricorsiva in alcuni casi è più 

elegante di quella iterativa. 
 Logica iterativa e ricorsiva 

 

 

 

45 

Strutture di dati e 

file  

 

Operare con vettori, matrici, 

stringhe, record e file 

Scegliere il tipo di organizzazione dei dati più adatto a 

gestire le informazioni in un preciso contesto. 
Principali strutture dati e loro implementazione. 

 

 

 

27 

 

 
Gestire file di testo 

File di testo.  

Il documento XML; 

 

 

 

15 

L’analisi degli 

algoritmi  

Dal problema all’algoritmo 

Tra i tanti algoritmi trovare la soluzione più brillante Teoria della complessità algoritmica 

 

 

 

12 

Programmazione 

a oggetti 

Progettare e implementare applicazioni secondo il 

paradigma ad oggetti 

Programmazione ad oggetti.  

Il diagramma UML. 

 

 

 

42 

 

Interfacce utente 
Capacità di sviluppare    interfacce 

con il software più adatto al tipo di 

applicazione 

 

 

Progettare e realizzare interfacce utente Interfacce grafiche 

 

 

 

30 

Utilizzare gli ambienti di sviluppo ed i test più 

appropriati 

Strumenti per lo sviluppo del software ed il 

relativo test  

 

 

36 

Pagine Web 
Sapere quali sono gli scopi del HTML 

Sapere quali sono gli scopi del CSS 

Sapere quali sono gli scopi di Javascript 

Principali tag HTML 

Principali selettori CSS 

Principali istruzioni Javascript 

Realizzazione di pagine Web 

40 

Lessico 

disciplinare 

Comprendere la letteratura tecnica 

anche in inglese 

Utilizzare Lessico e terminologia tecnica di settore 

anche in lingua inglese. 

Buona conoscenza del lessico e della terminologia 

tecnica di settore anche in lingua inglese. 

 

 

 

12 
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DISCIPLINE 2° Biennio: Sistemi e Reti      [4h in terza e 4h in quarta]  

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E MODALITA’ 

DI VERIFICA 

MEZZI / 

STRUMENTI 

ORGANIZZAZIONE 

STUDENTI 

TEMPI 

[ore] 

Architettura dei 

sistemi di 

elaborazione 

 Competenze sullle 

architetture di un 

sistema di 

elaborazione 

 Competenze nello 

sviluppo di 

algoritmi per la 

soluzione di 

problemi (problem 

solving) e nella 

traduzione degli 

stessi in linguaggio 

C-style 

 Competenze sulle 

reti 

Saper individuare i vari elementi costituenti una unità 

di elaborazione 

Modelli di architetture 

Ruolo della CPU 

Memorie, Bus e Gestione I/O 

1. Verifiche scritte sotto 

forma di test con 

domande aperte, risposte 

multiple 

2. Stesura di Codice  

3. Colloquio orale (ove 

possibile e/o necessario) 

4. Attività pratiche al 

computer 

 Libro di testo 

 Testi di lettura 

 Dispense e sussidi 

audiovisivi, 

informatici e/o di 

laboratorio 

 Web 

 Lezione frontale, 

dialogata 

 Lavori a gruppi in 

laboratorio 

 Utilizzo di slides 

11 

Programmazione 
Abilità nel tradurre dal testo all’algoritmo vari problemi 

con implicazioni logico/deduttive 

Programmazione greedy 

Ordinamento e ricerca 

Grafi 

Programmazione dinamica 

10 

Segnali e mezzi 

trasmissivi 

Saper definire una rete di comunicazione in base alle 

varie tipologie. Saper individuare le tecniche di 

trasferimento dell’informazione. Sapere quali sono le 

architetture standard 

Tipologie di reti: locali, geografiche, 

wireless. Multiplazione e commutazione. 

Architettura a strati OSI/ISO. 

Decibel e unità di misura 

10 

Dispositivi per la 

realizzazione di 

reti locali 

Saper individuare la tipologia di cavo trasmissivo in 

base alle necessità. 

Sapere il funzionamento delle fibre ottiche. 

Saper come è strutturata una rete wireless 

Trasmissione di segnali via cavo. 

Tipologie varie di cavi 

Trasmissione su fibre ottiche 

Connessione wireless e standard 

internazionali 

Sicurezza nei sistemi wireless 

10 

Networking e 

Protocolli 

Saper descrivere le generalità e caratteristiche delle reti 

Ethernet. 

Saper descrivere i sottolivelli nella gestione delle 

collisioni di dati. 

Sapere le differenze principali delle varie tipologie di 

reti Ethernet 

Generalità sulle reti Ethernet. 

Indirizzi MAC, LLC 

Protocollo PDU 

Tipologie di rete Ethernet 

10 

Sapere cos’è un protocollo di comunicazione. 

Conoscere i 7 Livelli ISO/OSI  

I tipi di dati che vi transita sui livelli 

Livelli del protocollo TCP/IP 

Sapere i formati dei dati nel protocollo 

Sapere le classi d’indirizzi IP 

Sapere cos’è il subnetting 

Sapere la differenza tra IP statico e dinamico 

Il routing: statico e dinamico 

Livelli del TCP/IP. 

Formato dati ed intestazione. 

Struttura degli indirizzi. 

Classi degli indirizzi. 

Subnetting e partizione di rete 

Configurazione di un PC in una LAN. 

Assegnazione manuale e tramite DHCP 

12 

Lessico 

disciplinare 

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica di settore 

anche in lingua inglese 

Lessico e terminologia tecnica di settore 

anche in lingua inglese 
3 
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DISCIPLINE 2° Biennio: Telecomunicazioni [3h in terza – 3h in quarta]  
 

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E MODALITA’ 

DI VERIFICA 

MEZZI / 

STRUMENTI 

ORGANIZZ

AZIONE 

STUDENTI 

TEM

PI 

[ore] 

Reti elettriche 

ed elettronica 

digitale 

8.  Scegliere dispositivi e 

strumenti in base alle 

loro caratteristiche 

funzionali 

9. Descrivere e comparare 

il funzionamento di 

dispositivi strumenti 

elettronici e di 

telecomunicazioni 

10. Individuare e utilizzare 

gli strumenti di 

comunicazione e di team 

working più appropriati 

nel contesto 

professionale 

11. Utilizzare le reti e gli 

strumenti informatici 

nelle attività di studio, 

ricerca e 

approfondimento 

12. Redigere relazioni 

tecniche e documentare 

le attività individuali e di 

gruppo relative al 

contesto professionale 

Saper rappresentare i segnali e i loro 

parametri 

Saper applicare leggi, teoremi e metodi 

risolutivi delle reti elettriche (analisi 

circuitale) 

Saper riconoscere le funzionalità e le 

strutture dei sistemi a logica cablata 

Reti elettriche in regime continuo 

Reti elettriche in regime alternato 

Forme d’onda nel dominio del tempo 

Elettronica digitale in logica cablata 

7. Test con domande 

aperte, risposte multiple 

8. Test di completamento 

9. Verifiche scritte 

10. Colloquio orale (ove 

possibile) 

11. Esposizione autonoma 

di argomenti assegnati 

12. Montaggio di circuiti 

elementari e misure 

elettriche di base in 

laboratorio 

13. Esecuzione di attività di 

simulazione al computer 

● Libro di 

testo 

● Testi di 

lettura 

● Testi di 

consultazion

e, anche 

ondine 

● Dispense e 

sussidi 

audiovisivi, 

informatici 

e/o di 

laboratorio 

● Riviste 

tecniche del 

settore 

● Biblioteca 

dell’Istituto 

● Web 

● Lezione 

frontale, 

dialogata 

● Lavori a 

coppie 

● Lavori di 

gruppo 

● Lavori 

individuali

, attività 

peer-to-

peer 

● Utilizzo di 

slides 

21 

Sistemi di 

telecomunica

zioni 

Saper contestualizzare le funzioni 

fondamentali di un sistema e di una rete di 

telecomunicazioni 

Saper individuare i parametri relativi al 

comportamento dei dispositivi utilizzati e 

realizzare collegamenti adatti 

Modelli e rappresentazione di componenti e sistemi 

Decibel e unità di misura 
33 

Segnali e 

mezzi 

trasmissivi 

Saper individuare i parametri che 

caratterizzano una forma d’onda periodica 

nel dominio del tempo e della frequenza 

Saper riconoscere le cause di degrado della 

qualità dei segnali 

Saper determinare i parametri per la 

caratterizzazione o la scelta di un mezzo 

trasmissivo 

Analisi dei segnali periodici 

Analisi dei segnali non periodici 

Portanti e modalità di interconnessione tra apparati 

Ricetrasmissione e propagazione delle onde elettromagnetiche 

Parametri di qualità di un segnale in un collegamento 

33 

Sistemi 

analogici 

Saper riconoscere le funzionalità dei 

principali dispositivi elettronici analogici 

Saper scegliere gli elementi di un sistema di 

trasmissione analogico 

Principi di elettronica analogica per le telecomunicazioni 

Tecniche di modulazione nei sistemi di trasmissione analogica 
33 

Sistemi 

digitali 

Saper riconoscere le funzionalità dei 

principali dispositivi elettronici digitali 

Saper scegliere gli elementi di un sistema di 

trasmissione digitale 

Principi di elettronica digitale per le telecomunicazioni 

Tecniche di modulazione nei sistemi di trasmissione digitali 
33 

Reti di 

telecomunica

zioni 

Saper riconoscere la struttura, l’evoluzione, i 

limiti delle reti a commutazione di circuito 

Individuare i servizi forniti dai sistemi per la 

comunicazione in mobilità in base alle loro 

caratteristiche 

Saper individuare i servizi forniti dalle reti 

multiservizio in base alle loro caratteristiche 

Reti a commutazione di circuito 

Tecniche di multiplazione e commutazione 

Architettura, servizi ed evoluzione dei sistemi per la comunicazione mobile 

Architettura e servizi delle reti multiservizio (cloud) 

33 

Lessico 

disciplinare 

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica 

di settore anche in lingua inglese 
Lessico e terminologia tecnica di settore anche in lingua inglese 12 
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DISCIPLINE 5° anno: Informatica [6h ]   
 

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E MODALITA’ DI 

VERIFICA 
MEZZI / STRUMENTI 

ORGANIZZ

AZIONE 

STUDENTI 

TEM

PI 

[ore] 

Manipolazion

e di base di 

dati 

1) Scegliere il modello più   

    idoneo per la   

    rappresentazione del  

    data base 

2)A seconda del tipo di   

    data base far uso del   

    linguaggio e delle   

    tecniche più   

    opportune per la sua  

    manipolazione 

3)Padronanza delle  

    tecniche di sviluppo per  

    il server in generale. 

4)Saper realizzare pagine  

    web statiche e   

    dinamiche 

5)Essere in grado di   

    redigere relazioni   

    tecniche  relative al  

    contesto professionale 

    nel rispetto della   

    normativa vigente 

Saper astrarre dei problemi reali, 
facenti capo a base dati, rappresentandoli con 

modelli logico/concettuali. 
 

Modello concettuale, logico e fisico di una base di dati.  
 

Test con domande aperte  

 

Interrogazioni orali 

 

Test di laboratorio 

 

Esercizi di programmazione per la 

soluzione di problemi di carattere 

generale   
 

● Libro di testo 

● Testi di lettura 

● Dispense e sussidi 

audiovisivi, 

informatici e/o di 

laboratorio 

● Web 

● Lezione 

frontale,  

● Lavori a 

coppie 

● Lavori 

individuali 

Utilizzo di 

slides 

30 

Gestione e 

interrogazion

e di data base 

Saper gestire linguaggi e tecniche per 
l’interrogazione delle basi di dati. 

Linguaggi e tecniche per l’interrogazione e la 

manipolazione delle basi di dati.  
 

 

 

 

60 

Il mondo del 

server 

Utilizzo di tecniche e linguaggi il più possibile 
versatili per la piattaforma web-server 

Linguaggi per la programmazione lato server a livello 

applicativo.  
 

 

 

 

60 

Interazione 

Client-Server 

Progettare e realizzare applicazioni 

informatiche con pagine web dinamiche 
integrando anche basi di dati.    

Tecniche per la realizzazione di pagine web dinamiche.  
 

 

 

 

30 

Lessico 

disciplinare 

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica di 
settore anche in lingua inglese 

Lessico e terminologia tecnica di settore anche in lingua 
inglese 

 

 

 

8 

Normativa 

Sapere calare le 

normative in un contesto 

applicativo 

Applicare le normative di settore sulla sicurezza 
Normativa di settore in ambito nazionale ed internazionale sulla 

sicurezza 
     10 

 
  



 

ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE “CRISTOFORO MARZOLI” 
Istituto Tecnico Industriale Statale “C. Marzoli” 

Liceo Scientifico Statale “Galileo Galilei” 
 
 

Via Levadello 25036 Palazzolo S/O (BS) - C.F. 91011920179 - Tel. 0307400391; Fax 0307407000; 

Codice istituzione: BSIS01800P  -  e-mail: bsis01800p@istruzione.it https://www.istitutomarzoli.edu.it/ 

DISCIPLINE 5° anno Tecnologia e Progettazioni di Sistemi Informatici e di Telecomunicazione [4h]  
CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E 

MODALITA’ DI 

VERIFICA 

MEZZI / 

STRUMENTI 

ORGANIZZ

AZIONE 

STUDENTI 

TE

MPI 

[ore] 

 Sistemi 

distribuiti 
e modelli 

architettur

ali 
1) Sviluppare applicazioni 

informatiche per reti locali o 

servizi a distanza 

2) Utilizzo in modo corretto dei 

protocolli TCP/UDP. 

3) Sarer programmare 

applicazioni client/server e 

framework (java) 

4) Redigere relazioni tecniche 

5) Utilizzo appropriato del 

linguaggio tecnico 

Saper applicare i Principi base per la gestione di sistemi distribuiti Architettura di rete 

1. Verifiche scritte con 

integrazione orale  

2. Esercitazioni di 

laboratorio in linea 

con quanto proposto 

dal libro 

● Libro di testo 

● Appunti delle 

lezioni 

● Software di 

simulazione 

● Componenti e 

strumentazione di 

laboratorio  

● Lezione 

frontale,  

● Lavori di 

gruppo 

● Lavori 

individuali 

 

24 

Socket e 
protocolli 

Saper scegliere il tipo di protocollo più adeguato rispetto 
all’applicazione proposta.  

I socket e la comunicazione con i protocolli 
TCP/UDP 

 30 

 Lato 

server 
visto dal 

Java 
Cenni linguaggio XML, delle Servlet, delle JSP e del JDBC. 

Rest Api e Soap con PHP. 

Server Web: Verbi crud  

Applicazioni lato server in Java 

 30 

Lato server 
visto dal 

PHP 

 30 

 

Lessico 
disciplinar

e 

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica di settore anche in 
lingua inglese 

Lessico e terminologia tecnica di settore 
anche in lingua inglese 

 10 

Normativa 
Sapere calare le normative in 

un contesto applicativo 
Applicare le normative di settore sulla sicurezza 

Normativa di settore in ambito nazionale ed 
internazionale sulla sicurezza 

     8 
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DISCIPLINE 5° anno: Sistemi e Reti [4h]  
 

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE / SAPERI 

METODI E 

MODALITA’ DI 

VERIFICA 

MEZZI / 

STRUMENTI 

ORGANIZZAZION

E STUDENTI 

TE

MPI 

[ore] 

Traffico informatico in rete  Competenze nell’ambito delle 

reti locali 

 Competenze nelle tecniche 
crittografiche.  

 Competenze nella protezione dei 
dati in uscita ed in entrata alla 

rete aziendale 

 Competenze sistemistiche con 

differenti sistemi operativi in 

rete.  

 Competenze sul linguaggio 

tecnico 

 Competenze sulle normative (i.e. 

AGID) 

Saper installare configurare un 

apparato di rete o un servizio su un 
sistema operativo 

Traffico di rete: Switch, 

Ruoter, ACL, Firewall; 

Sistemi Operativi e 
configurazione di servizi di 

rete (Client/Server) 
 Verifiche 

scritte con 

integrazione 

orale  
 Esercitazioni di 

laboratorio in 

linea con 
quanto 

proposto dal 

libro 

 Libro di testo 

 Appunti delle 

lezioni 

 Software di 

simulazione 

 Esercitazioni 

di laboratorio  
 

● Lezione 

frontale,  

● Lavori di 

gruppo 

● Lavori 
individuali 
 

24 

La protezione dei dati in rete 

Sapere impostare una trasmissione 

crittografata (i.e. email/VPN) e/o 

crittografare dati. 

Tecniche crittografiche 

applicate alla protezione 

dei sistemi e delle reti.  

24 

Sapere impostare una trasmissione 

crittografata (i.e. email/VPN) e/o 
crittografare dati. 

Tecniche crittografiche 

applicate alla protezione 
dei sistemi e delle reti.  

24 

Protocolli e strumentazione 
per la gestione delle reti 

Essere in grado di identificare in 

modo rapido le caratteristiche di un 

servizio di rete.  

Strumenti e protocolli per 

la gestione ed il 

monitoraggio delle reti.  

24 

20 

Lessico disciplinare 
Capire spiegazioni e terminologie 

tecniche di settore in lingua inglese 
Microlingua Tecnica 10 
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DISCIPLINE 5° anno: Gestione progetto ed organizzazione di impresa[3h]  
 

CONTESTI 

DI BASE 
COMPETENZE ABILITA’ 

CONOSCENZE / 

SAPERI 

METODI E 

MODALITA’ DI 

VERIFICA 

MEZZI / STRUMENTI 
ORGANIZZAZION

E STUDENTI 

TE

M

PI 

[or

e] 

I Principi generali 

1.  Identificare ed 

applicare le 

metodologie e le 

tecniche della gestione 

per progetti; 

2. Gestire progetti secondo 

le procedure e gli 

standard previsti dai 

sistemi aziendali di 

gestione della qualità e 

della sicurezza; 

3. Utilizzare i principali 

concetti relativi 

all’economia e 

all’organizzazione dei 

processi produttivi e dei 

servizi; 

4. Analizzare il valore, i 

limiti e i rischi delle 

varie soluzioni tecniche 

per la vita sociale e 

culturale con particolare 

attenzione alla sicurezza 

nei luoghi di vita e di 

lavoro, alla tutela della 

persona, dell’ambiente e 

del territorio; 

5. Utilizzare e produrre 

strumenti di 

comunicazione visiva e 

multimediale; 

6. Utilizzare le reti e gli 

strumenti informatici 

nelle attività di studio, 

ricerca ed 

approfondimento 

disciplinare; 

7. Redigere relazioni 

tecniche e documentare 

le attività e di gruppo 

relative a situazioni 

professionali 

Analizzare e rappresentare, anche 

graficamente, l’organizzazione dei processi 

produttivi e gestionali della aziende 

Individuare e selezionare le risorse e gli 

strumenti operativi per lo sviluppo di un 

progetto (anche in riferimento ai costi) 

Comprendere e rappresentare le 

interdipendenze tra i processi aziendali 

Elementi di economia e 

di organizzazione 

aziendale 

Processi aziendali e 

modelli rappresentativi 

Tecniche per la 

pianificazione e il 

controllo dei costi e delle 

risorse 

1. Test con domande 

aperte, risposte 

multiple 

2. Test di 

completamento 

3. Verifiche scritte 

4. Colloquio orale 

(ove possibile) 

5. Esposizione 

autonoma di 

argomenti assegnati 

6. Esecuzione di 

attività di 

simulazione al 

computer 

 

 

 

 

● Libro di testo 

● Testi di lettura 

● Testi di consultazione, anche 

online 

● Dispense e sussidi audiovisivi, 

informatici e/o di laboratorio 

● Biblioteca dell’Istituto 

● Web/LIM 

● Frequente uso dei laboratori 

● Azienda simulata 

● Lezione frontale, 

dialogata 

● Lavori a coppie o 

più 

● Lavori di gruppo 

● Lavori individuali, 

attività peer-to-

peer 

● Utilizzo di slides 

● Attività di 

problem solving 

12 

L’organizzazione del progetto 

Analizzare e rappresentare, anche 

graficamente, l’organizzazione dei processi 

produttivi e gestionali della aziende 

Gestire le specifiche, la pianificazione e lo 

stato di avanzamento di un progetto, anche 

mediante l’utilizzo di software specifici 

Comprendere e rappresentare le 

interdipendenze tra i processi aziendali 

Norme e standard 

settoriali per la verifica e 

la validazione del 

risultato 

Processi e modelli 

Ciclo di vita di un 

prodotto/servizio 

Tecniche per la 

pianificazione e il 

controllo dei costi e delle 

risorse 

 

 

 

8 

Il processo e gli strumenti di pianificazione 

Saper stendere un bando per una gara 

d’appalto 

Analizzare un contratto di sviluppo 

(software) 

Saper effettuare una stima dei costi 

Conoscere le tipologie 

dei progetti informatici 

Comprendere le cause 

della crisi del software e 

del fallimento dei 

progetti informatici 

 

 

 

20 

Lo sviluppo del progetto 
Definire le competenze del software 

Saper effettuare la raccolta dei requisiti 
 

 

 

 

30 

Gestione progetto e sviluppo del software 
Scegliere i modelli di sviluppo adeguati alle 

diverse situazioni 

Conoscere le figure 

professionali coinvolte 

nella produzione del 

software 

Conoscere le metriche 

per la stima delle 

quantità 

 

 

 

12 

   

 

 

 

 

Lessico disciplinare 
Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica 

di settore anche in lingua inglese 

Lessico e terminologia 

tecnica di settore anche 

in lingua inglese (prg 

CLIL) 

 

 

 

7 

       99 
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